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TECNOLOGIA	
COMPETENZA	CHIAVE	EUROPEA	 TECNOLOGIA	E	COMPETENZA	DIGITALE	

Fonti	di	legittimazione	 Raccomandazione	del	Parlamento	Europeo	e	del	Consiglio	18.12.2006		
Indicazioni	Nazionali	per	il	Curricolo,	04/09/2012	

NUCLEO	FONDANTE	1	 VEDERE,	OSSERVARE,	SPERIMENTARE	
Scuola	dell'Infanzia	 Scuola	Primaria	 Scuola	Secondaria	di	I	grado	

TRAGUARDI	PER	LO	SVILUPPO	DELLE	COMPETENZE	
Stimolare	 curiosità	 per	 gli	 artefatti	
tecnologici	ed	il	loro	funzionamento.	
	
Confrontarsi	con	i	nuovi	media	e	con	
i	 nuovi	 linguaggi	 della	 comunica-
zione.		
	
Interessarsi	 a	 macchine	 ed	 a	 stru-
menti	tecnologici,	saper	esprimere	le	
funzioni	e	i	possibili	usi.		

Riconoscere	e	identificare	nell’ambiente	elementi	e	fe-
nomeni	di	tipo	artificiale	

Riconoscere	nell’ambiente	che	lo	circonda	i	principali	si-
stemi	tecnologici	e	le	molteplici	relazioni	che	essi	stabili-
scono	con	gli	esseri	viventi	e	gli	altri	elementi	naturali.	
	
Conoscere	 e	 utilizzare	 oggetti,	 strumenti	 e	macchine	 di	
uso	comune	ed	essere	in	grado	di	classificarli	e	di	descri-
verne	la	funzione	in	relazione	alla	forma,	alla	struttura	e	
ai	materiali.	
	
Ricavare	dalla	lettura	e	dall’analisi	di	testi	o	tabelle	infor-
mazioni	 sui	 beni	 o	 sui	 servizi	 disponibili	 sul	mercato,	 in	
modo	da	esprimere	valutazioni	rispetto	a	criteri	di	tipo	di-
verso.	

OBIETTIVI	ESSENZIALI	
Comprendere	 e	 memorizzare	 la	 se-
quenza	cronologica	delle	varie	fasi	di	
costruzione	di	un	oggetto	per	poterle	
ripetere	nel	tempo.	
	
Stimolare	 la	 corretta	 impugnatura	
dello	 strumento	 grafico	 con	 diverse	
strategie.		

PRIMA	
Stimolare	la	corretta	impugnatura	dello	strumento	gra-
fico	con	diverse	strategie.	
Osservare	e	denominare	alcune	caratteristiche	degli	og-
getti	d’uso	comune	e	delle	loro	parti.	
	
SECONDA	
Riconoscere	materiali	degli	oggetti	di	uso	comune.	
	
	
	

PRIMA	
Leggere	 e	 interpretare	 semplici	 disegni	 tecnici	 ricavan-
done	informazioni	qualitative	e	quantitative.	
Rilevare	le	proprietà	fondamentali	dei	principali	materiali	
e	il	ciclo	produttivo	con	cui	sono	ottenuti.	
Osservare	i	fenomeni	e	individuarne	l’origine.	
Elaborare	 informazioni	 e	 resoconti	 utilizzando	 linguaggi	
specifici.	
	
SECONDA	
Eseguire	misurazioni	e	rilievi	grafici	o	fotografici	sull’am-
biente	scolastico	o	sulla	propria	abitazione.	
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TERZA	
Conoscere	le	principali	caratteristiche	dei	diversi	mate-
riali	di	cui	sono	fatti	gli	oggetti	e	gli	strumenti	di	uso	co-
mune	nell’ambiente	di	vita.	
Conoscere	 le	 principali	 regole	 per	 la	 raccolta	 differen-
ziata.	
	
QUARTA	
Conoscere	le	principali	forme	di	energia	e	le	fonti	da	cui	
si	possono	ricavare.		
Distinguere	tra	energie	rinnovabili	e	non.	
	
QUINTA	
Eseguire	semplici	misurazioni	e	rilievi	fotografici	sull’am-
biente	scolastico	e	sulla	propria	abitazione.	
Leggere	 e	 ricavare	 informazioni	 utili	 da	 guide	 d’uso	 e	
istruzioni	di	montaggio.	
Effettuare	prove	ed	esperienze	sulle	proprietà	dei	mate-
riali	più	comuni.	
Rappresentare	 i	 dati	 dell’osservazione	 attraverso	 ta-
belle,	mappe,	diagrammi,	disegni,	testi.	

Accostarsi	 a	 nuove	 applicazioni	 informatiche	 esploran-
done	le	funzioni	e	le	potenzialità.	
Partendo	dall’osservazione,	eseguire	la	rappresentazione	
grafica	idonea	di	pezzi	meccanici	o	di	oggetti,	applicando	
anche	le	regole	della	scala	di	proporzione	e	di	quotatura.	
Effettuare	prove	e	semplici	indagini	sulle	proprietà	fisiche,	
chimiche,	meccaniche	e	tecnologiche	di	vari	materiali.	
	
TERZA	
Impiegare	 gli	 strumenti	 e	 le	 regole	 del	 disegno	 tecnico	
nella	rappresentazione	di	oggetti	o	processi.	
Accostarsi	 a	 nuove	 applicazioni	 informatiche	 esploran-
done	le	funzioni	e	le	potenzialità.	
Riflettere	sui	contesti	e	i	processi	di	produzione	in	cui	tro-
vano	 impiego	utensili	e	macchine,	con	particolare	riferi-
mento	a	quelli	per		il		trasporto,	per	la	produzione	alimen-
tare,	l’edilizia,	la	medicina,	l’agricoltura.	Coglierne	l’evolu-
zione	nel	tempo,	i	vantaggi	e	gli	eventuali	problemi	ecolo-
gici.	
Effettuare	prove	e	semplici	indagini	sulle	proprietà	fisiche,	
chimiche,	meccaniche	e	tecnologiche	di	vari	materiali.	
Conoscere	le	principali	fonti	e	i	sistemi	di	trasformazione	
dell’energia.	
	

NUCLEO	FONDANTE	2	 PREVEDERE,	IMMAGINARE,	PROGETTARE	

Scuola	dell'Infanzia	 Scuola	Primaria	 Scuola	Secondaria	di	I	grado	
TRAGUARDI	PER	LO	SVILUPPO	DELLE	COMPETENZE	

Riconoscere	macchine	e	meccanismi	
che	 fanno	 parte	 dell’esperienza,		
porsi	 domande	 su	 “com’è	 fatto”	 e	
“cosa	fa”,	formulare		ipotesi.	

Sapersi	orientare	tra	i	diversi	mezzi	di	comuni-
cazione	ed	essere	in	grado	di	farne	un	uso	ade-
guato	a	seconda	delle	diverse	situazioni.	
	

Essere	 in	 grado	di	 ipotizzare	 le	possibili	 conseguenze	di	una	deci-
sione	o	di	una	scelta	di	tipo	tecnologico,	riconoscendo	in	ogni	inno-
vazione	opportunità	e	rischi.	
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Riconoscere	in	modo	critico	le	caratteristiche,	
le	funzioni	e	i	limiti	della	tecnologia	attuale.	

Utilizzare	adeguate	risorse	materiali,	informative	e	organizzative	per	
la	progettazione	e	la	realizzazione	di	semplici	prodotti,	anche	di	tipo	
digitale.	
	
Conoscere	le	proprietà	e	le	caratteristiche	dei	diversi	mezzi	di	comu-
nicazione	ed	è	 in	grado	di	 farne	un	uso	efficace	e	responsabile	ri-
spetto	alle	proprie	necessità	di	studio	e	socializzazione.	

OBIETTIVI	ESSENZIALI	
Avvicinarsi	 	 alle	 “macchine”	 con	 cu-
riosità	e	creatività,	utilizzando	tutti	e	
cinque	i	sensi.	

PRIMA	
Mettere	in	relazioni	gli	oggetti	che	l’uomo	co-
struisce	con	i	bisogni.	
	
SECONDA	
Scoprire	le	caratteristiche	di	alcuni	materiali.	
	
TERZA	
Scoprire	le	proprietà	dei	materiali	utilizzando	
anche	strumenti	di	misura.	
Immaginare	 le	possibili	 trasformazioni	 dii	 un	
oggetto	nel	processo	del	riciclo	e	il	suo	possi-
bile	riuso.	
	
QUARTA	
Immaginare	 l’impatto	 che	 i	 rifiuti	 possano	
avere	sull’ambiente.	
	
QUINTA	
Prevedere	le	conseguenze	di	decisioni	o	com-
portamenti	 personali	 o	 relative	 alla	 propria	
classe.	
Riconoscere	 i	difetti	di	un	oggetto	e	 immagi-
narne	possibili	miglioramenti.	

PRIMA	
Valutare	 le	 conseguenze	 di	 scelte	 e	 decisioni	 relative	 a	 situazioni	
problematiche.	
Riconoscere	i	problemi	ambientali	e	 ipotizzare	soluzioni.	Riflettere	
sul	concetto	di	rifiuto	e	di	risorsa,	sulle	modalità	di	gestione	dei	rifiuti	
e	sul	riciclaggio	(raccolta	differenziata).	
Valutare	 l’impatto	ambientale	di	alcune	attività	dell’uomo.	Racco-
gliere	 informazioni	 riguardo	 l’inquinamento	 dell’aria,	 dell’acqua	 e	
del	suolo,	anche	del	proprio	territorio.	
Pianificare	le	diverse	fasi	per	la	realizzazione	di	un	progetto	impie-
gando	materiali	di	uso	quotidiano	
Progettare	oggetti	semplici	da	realizzare	in	laboratorio	impiegando	
materiali	di	facile	reperibilità.	
	
SECONDA	
Valutare	 le	 conseguenze	 di	 scelte	 e	 decisioni	 relative	 a	 situazioni	
problematiche.	
Condurre	a	un	primo	livello	l’analisi	di	rischi	ambientali,	di	scelte	so-
stenibili	e	iniziare	a	considerare	i	problemi	inerenti	la	sicurezza	(per	
esempio	 nei	 trasporti,	 nell’ambiente	 costruito,	 negli	 impianti,	
nell’organizzazione	delle	 città,	nell’agricoltura,	nell’industria,	nello	
smaltimento	dei	rifiuti	e	nello	stile	di	vita).		
Conoscere	il	concetto	di	ecosistema.	
Effettuare	 stime	 di	 grandezze	 fisiche	 riferite	 a	materiali	 e	 oggetti	
dell’ambiente	scolastico	anche	elaborando	schemi,	tabelle	e	grafici.	
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Pianificare	la	fabbricazione	di	un	semplice	og-
getto	elencando	gli	strumenti	e	i	materiali	ne-
cessari.	

Pianificare	le	diverse	fasi	di	un	processo	tecnologico	(sequenza	delle	
operazioni:	dall’idea	al	prodotto).	
Immaginare	modifiche	di	oggetti	e	prodotti	di	uso	quotidiano	in	re-
lazione	a	nuovi	bisogni	o	necessità.	
	
TERZA	
Valutare	 le	 conseguenze	 di	 scelte	 e	 decisioni	 relative	 a	 situazioni	
problematiche.	
Conoscere	i	problemi	ambientali	causati	dallo	sfruttamento	delle	ri-
sorse	energetiche.		Conoscere	i	concetti	di	sviluppo	sostenibile,	im-
patto	ambientale	e	limiti	di	tolleranza.	
Comprendere	i	problemi	legati	alla	trasformazione	di	energia	utiliz-
zando	appositi	schemi	e	indagare	sui	benefici	e	sui	problemi	econo-
mici	ed	ecologici	legati	alle	varie	forme	e	modalità	di	produzione.	
Progettare	una	gita	d’istruzione	o	la	visita	a	una	mostra	usando	in-
ternet	per	reperire	e	selezionare	le	informazioni	utili.	
Pianificare	le	diverse	fasi	per	la	realizzazione	di	un	progetto	impie-
gando	materiali	di	uso	quotidiano.	
Usando	il	disegno	tecnico,	seguire	le	regole	dell’assonometria	e	suc-
cessivamente	quelle	delle	proiezioni	ortogonali,	nella	progettazione	
di	oggetti	semplici,	da	realizzare	anche	con	materiali	di	facile	reperi-
bilità.	
	

NUCLEO	FONDANTE	3	 INTERVENIRE,	TRASFORMARE,	PRODURRE	

Scuola	dell'Infanzia	 Scuola	Primaria	 Scuola	Secondaria	di	I	grado	
TRAGUARDI	PER	LO	SVILUPPO	DELLE	COMPETENZE	

Familiarizza	ed	esperimenta	la	mul-
timedialità	(la	fotografia,	il	teatro,	il	
digitale).	

Produrre	semplici	modelli	o	rappresentazioni	
grafiche	del	proprio	operato,	utilizzando	ele-
menti	del	disegno	tecnico	o	strumenti	multi-
mediali.	

Conoscere	 i	principali	processi	di	 trasformazione	delle	 risorse	o	di	
produzione	di	beni	e	riconosce	le	diverse	forme	di	energia	coinvolte.	
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Progettare	e	realizzare	rappresentazioni	grafiche	o	infografiche,	re-
lative	alla	struttura	e	al	funzionamento	di	sistemi	materiali	o	imma-
teriali,	utilizzando	elementi	del	disegno	tecnico	o	altri	linguaggi	mul-
timediali	e	di	programmazione.	
	
Saper	utilizzare	comunicazioni	procedurali	e	istruzioni	tecniche	per	
eseguire,	 in	maniera	metodica	e	razionale,	compiti	operativi	com-
plessi,	anche	collaborando	e	cooperando	con	i	compagni.	

OBIETTIVI	ESSENZIALI	
Sperimentare	l’utilizzo	del	computer	
e	 della	 LIM	per	 effettuare	 attività	 e	
giochi.	
	
Utilizzare	 la	tastiera	alfabetica	e	nu-
merica.	

PRIMA	
Costruire	semplici	oggetti	con	materiale	di	re-
cupero.	
	
SECONDA	
Costruire	semplici	oggetti	con	materiali	di	re-
cupero	 scegliendo	 i	 più	 adatti	 in	 relazione	
all’uso.	
Verbalizzare	le	esperienze	fatte.	
	
TERZA	
Costruire	un	semplice	strumento	in	base	a	in-
dicazioni	date.	
Verbalizzare	 le	esperienze	fatte	e	rappresen-
tarle	graficamente.	
Effettuare	una	corretta	raccolta	differenziata.	
	
QUARTA	
Costruire	semplici	manufatti.	
Mettere	 in	 atto	 comportamenti	 finalizzati	 al	
risparmio	energetico.	
Effettuare	una	corretta	raccolta	differenziata.	
Utilizzare	 il	 computer	 per	 la	 raccolta	 e	 la	 ri-
cerca	di	dati.	

PRIMA	
Costruire	oggetti	con	materiali	facilmente	reperibili	a	partire	da	esi-
genze	e	bisogni	concreti.	
Eseguire	rilievi	sull’ambiente	scolastico	o	sulla	propria	abitazione.	
Accostarsi	 all’uso	di	 strumenti	 informatici	 e	di	 comunicazione	per	
elaborare	dati,	testi	e	immagini	e	produrre	documenti	in	diverse	si-
tuazioni.	
	
SECONDA	
Rilevare	e	disegnare	la	propria	abitazione	o	altri	luoghi	anche	avva-
lendosi	di	software	specifici.	
Eseguire	 interventi	 di	 riparazione	 e	 manutenzione	 sugli	 oggetti	
dell’arredo	scolastico	e	casalingo.	
Utilizzare	 strumenti	 informatici	 e	 di	 comunicazione	 per	 elaborare	
dati,	testi	e	immagini	e	produrre	documenti	in	diverse	situazioni.	
Conoscere	l’utilizzo	della	rete	sia	per	la	ricerca	che	per	lo	scambio	di	
informazioni.	
	
TERZA	
Smontare	e	 rimontare	semplici	oggetti,	apparecchiature	elettroni-
che	o	altri	dispositivi	comuni.	
In	relazione	alla	propria	abitazione,	rilevare	come	viene	distribuita,	
utilizzata	e	quali	trasformazioni	subisce	l’energia	elettrica.	
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Utilizzare	il	computer	in	programmi	di	video-
scrittura	e	disegno.	
	
QUINTA	
Produrre	semplici	rappresentazioni	grafiche	di	
procedure	 perla	 preparazione	 di	 alcuni	 ali-
menti.	
Smontare	semplici	oggetti	e	meccanismi,	ap-
parecchiature	 obsolete	 e	 altri	 dispositivi	 co-
muni.	
Eseguire	 interventi	 di	 decorazione,	 ripara-
zione	e	manutenzione	sul	proprio	corredo	sco-
lastico.	
Realizzare	 un	 oggetto	 descrivendo	 e	 docu-
mentando	la	sequenza	delle	operazioni.	
Utilizzare	il	computer	in	programmi	di	video-
scrittura	e	disegno.	

Descrivere	segnali,	istruzioni,	brevi	sequenze	di	istruzioni	da	dare	a	
un	dispositivo	per	ottenere	un	risultato	voluto.	
Utilizzare	 semplici	 procedure	 per	 eseguire	 prove	 sperimentali	 nei	
vari	settori	della	tecnologia	(ad	esempio:	preparazione	e	cottura	de-
gli	alimenti).	
Conoscere	l’utilizzo	della	rete	sia	per	la	ricerca	che	per	lo	scambio	di	
informazioni.	

	


